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RELAZIONE FINALE PROGETTI FORMATIVI SCUOLA FUTURA.

a.s. 2022-2023

A seguito della nomina come formatore per i progetti dedicati Transizione digitale per il personale
scolastico sulla piattaforma ministeriale Scuola Futura, sono stati svolti i due progetti previsti la
fine di giugno 2023. La Dirigente mi ha abilitato come referente per la gestione della piattaforma.

Il primo progetto Costruzione di materiali didattici innovativi con app on line (id 125309) e stato
dedicato ai docenti della scuola secondaria di primo grado. Il corso si € articolato in 15 ore di cui
12 in presenza ( incontri in sede centrale) e 3 di lavoro in asincrono che prevedeva la consegna di
un compito (elaborato con uno degli applicativi analizzati). Su 17 docenti iscritti 16 hanno
completato il percorso ottenendo I'attestato formativo di Scuola Futura.

Segue il calendario delle attivita:

3 maggio 2023 Analisi dell’applicativo Canva ( struttura e condivisione di una presentazione e di una
video presentazione)

16 maggio 2023  Analisi dell’applicativo Canva ( struttura e condivisione di un fumetto). Analisi
dell’applicativo Genially (struttura e condivisione diana presentazione e di una
immagine interattiva).

30 maggio 2023  Analisi dell'applicativo Padlet ( risorse ed utilizzo in ambito didattico). Analisi di Book
creato ( costruzione di un ebook e condivisione).

1 giugno 2023 App per la gamification (Genially, Wordwall, Learning apps, Kahoot)

Rispetto al calendario presentato all’inizio del corso € stata effettuata una modifica: il giorno 11
maggio molti docenti hanno dovuto partecipare al corso di formazione per i neo immessi con i
relativi tutor, quindi, do comune accordo si &€ deciso di sostituire questa data posticipando al
primo giugno il termine del corso.

Il secondo progetto Costruzione di materiali didattici innovativi con app on line (id 125311) &
stato dedicato ai docenti della scuola primaria e dell’Infanzia. Il corso si € articolato in 15 ore di
cui 12 in presenza ( incontri in sede centrale) e 3 di lavoro in asincrono che prevedeva la consegna
di un compito (elaborato con uno degli applicativi analizzati). Su 39 docenti iscritti 38 hanno
completato il percorso ottenendo I’attestato formativo di Scuola Futura.

A seguito del grande numero di partecipanti, a seguito del primo incontro del 13 giugno, si &
deciso di sdoppiare il corso offrendo altre quattro date a quelle gia previste per una migliore
gestione degli incontri.



Segue il calendario delle attivita:

(Gruppo1)
13 giugno 2023

15 giugno 2023

21 giugno 2023

23 giugno 2023

(Gruppo 2)
13 giugno 2023

20 giugno 2023

22 giugno 2023

27 giugno 2023

In alcuni incontri, data la rimodulazione dei giorni, alcune docenti hanno saltato un incontro del
gruppo a loro assegnato sostituendolo con un altro del secondo gruppo equipollente (in cui erano

Analisi dell’applicativo Canva ( struttura e condivisione di una presentazione e di una
video presentazione)

Analisi dell’applicativo Canva ( struttura e condivisione di un fumetto). Analisi
dell’applicativo Genially (struttura e condivisione diana presentazione e di una
immagine interattiva).

Analisi dell'applicativo Padlet ( risorse ed utilizzo in ambito didattico). Analisi di Book
creato ( costruzione di un ebook e condivisione).

App per la gamification (Genially, Wordwall, Learning apps, Kahoot)

Analisi dell’applicativo Canva ( struttura e condivisione di una presentazione e di una
video presentazione)

Analisi dell’applicativo Canva ( struttura e condivisione di un fumetto). Analisi
dell’applicativo Genially (struttura e condivisione diana presentazione e di una
immagine interattiva).

Analisi dell'applicativo Padlet ( risorse ed utilizzo in ambito didattico). Analisi di Book
creato ( costruzione di un ebook e condivisione).

App per la gamification (Genially, Wordwall, Learning apps, Kahoot)

trattati gli stessi argomenti) come si evince dai fogli firme allegati.

In conclusione del progetto risultano formati 54 docenti in totale.

Al termine dei corsi, prima della chiusura degli esiti, ho verificato la consegna dell’elaborato
richiesto per I'attestazione delle tre ore in asincrono. Gli stessi sono stati consegnati per via
informatica sul sito della scuola e/o sulle classrooms dedicate ai due corsi.

Civita Castellana, 29 giugno 2023 prof.ssa Alessandra Castrucci
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